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Le LeZI0ONI

Introduzione alla stampa 3D:
principali tecniche, macchine e materiali
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Progettazione tramite Tinkercad
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Le risorse online
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Progettazione pratica
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Stampa semplice con coloritura a mano
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Stampa su tessuto
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Stampa a piu colori con introduzione
di pausa per cambio filamento




Stampa su piatto olografico
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rROGeTTO rINALCc

umenti  Aluto

(») Inizia slicing Chiudi anteprima

Nome fil
Tempo d|
Materiale

M - 0.4 - Modalita normale

L i e e i i ‘ 14°C Nuvoloso ~ @

Preparazione alla stampa




inserimento

Stampa con

o
4=
-
7y
7y
Q
4=
.m




L
"
<
<
IL
O
T
T
L
u
O
n
n

&
!

AT

N

Mot e

h.( N N
g ) ,,f@m!

LY |

Stampa completata




GALLecRIA




GALLecRIA

Sempre mentre la stampante lavora...




